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�
Diccionario FEO�
�
555�
NE555A circuito integrado monolítico, temporizador de altas prestaciones, bajo precio y bajo consumo. Quien alcanza esta puntuación en primer lugar, ganará la pocha, dice la leyenda.�
�
Acordeón�
Modalidad de juego, en el cual se “sube” y se “baja” indefinidamente.�
�
Amarrar�
Llevarse baza insólita�
�
Amarrator�
(leído amarréitor, voz inglesa). El que amarra una carta baja (p.ej. una sotita) y se hace baza indeseadamente. �
�
FEO�
Puntuación similar al ELO ajedrecístico�
�
Galope, al�
Acertar 2 bazas.�
�
Gestión�
Hacer muchos puntos.�
�
Hiiii! Hiiii!�
(onomatopeya) Chillido y relincho unísono al ver que alguien se llevó baza con caballo�
�
Infinito�
Esta palabra no existe en el mundo de la pocha. No hay distancias infinitas.�
�
Integrado�
(ver 555)�
�
Mago�
Intentar y acertar jugadas que a priori tenían probabilidad 0 de ser exitosas.�
�
Moras�
Oros (Vocablo debido a ISM)�
�
Palomar, teorema �
Th: Si hay N palomares y N+1 palomas (N entero positivo) entonces algún palomar tiene al menos 2 palomas. 


Lema: Si el nº de palomas es N+2, entonces más de un palomar tiene más de 2 palomas, o un palomar tiene 3 palomas.


Corolario: Esta gran alegoría significa que alguien se pasa al menos de una.


(Teorema debido a JPT)�
�
Pantano, loco del�
El que pide como un loco del pantano es un loco del pantano.�
�
Paso, al�
Acertar 0 bazas (ancestral vocablo debido a RUB) �
�
Rayitas, tres�
Para cortar la mala racha.�
�
Sota¿Cómo hace la?�
Expresión común cuando la sota “amarra” baza. �
�
Teresa�
Sota de copas�
�
TRAM�
(The Rest Are Mine, voz inglesa). El resto son mías. Por extensión, hacerse todas las bazas de una mano, lo cual se puntúa con 100 puntos extras. Sólo Emilio ha sido capaz de hacer un TRAM total con éxito.�
�
Trote, al�
Acertar 1 baza. �
�
Visionario�
El que ve con claridad esa baza que se hace con un seis de copas (por ejemplo)�
�
�
�
�



�
Diccionario RAPO (Real Academia)�
�
�PRIVATE��Albacete�
 término usado para significar que se tienen muchas espadas en la mano.�
�
Alternativa�
 partida postcampeonato que juegan algunos pocheros no finalistas buscando recuperar el dinero perdido. (v. campeonato, pochero, final).�
�
Amago toteciano�
 famoso gesto despistador de Toté consistente en, con aire pensativo, alzar una carta para luego devolverla a su sitio y jugar otra. (v. carta).�
�
Apuntador�
 que apunta. – compulsivo, jugador de pocha que apunta en todas las partidas que juega, ya sea por superstición o por que no se fía de sus compañeros, destacamos a Toté como uno de estos individuos. – fatiga, el que apunta una partida en la que no participa. (v. pocha).�
�
Apuntar�
 noble arte de contabilizar los puntos de una pocha. (v. pocha).�
�
Arrastrar�
 salir a vida. (v. salir, vida).�
�
Bacalao�
 (=manteca), conjunto de las mejores cartas de una mano; puede ser orístico, copístico, espadístico o bastístico. Estar el – repartido, estar las mejores cartas repartidas entre varias personas. Coger todo el –, acaparar alguien las mejores cartas. (v. carta, mano).�
�
Baraja�
 conjunto de cartas usado para pochear; se dice que algunos pocheros nacen con una baraja bajo el brazo. – mangui, aquella cuyas cartas marean y hace confundir las copas con los bastos (v. carta, pochear, pochero).�
�
Buscar el Titanic�
 distracción favorita del que va muy mal en una partida.�
�
Cagarse�
 pedir menos bazas de las que se pueden ganar y tirarse de las mejores cartas. (v. pedir, carta, tirarse de la moto).�
�
Campeona�
 la carta más alta de un palo en determinado momento de la partida.�
�
Campeonato�
 competición de pocha que se celebra cada viernes en el Savoy. La puntuación de cada campeonato se incluye en la liga. (v. pocha, viernes, Savoy, liga).�
�
Carta�
 cada uno de los componentes de una baraja; absolutamente necesarias para pochear. – currísticas, tener muchas vidas y muchas de otro palo. – tropicales, cartas inverosímiles, difíciles para pedir. (v. baraja, pochear, vida, pedir).�
�
Cervezada�
 lo único capaz de aplazar un campeonato. (v. campeonato).�
�
Chip�
 distintas tácticas de juego según el número de participantes. Cambiar el –, variar la forma de jugar al participar en una partida con distinto número de jugadores que la anterior.�
�
Clasificación�
 (=marcador), tabla de puntuaciones de los participantes en un campeonato. 2 – de la liga, tabla de puntos de los que participan en la liga; lo más solicitado por los ligueros antes de iniciar cada campeonato. (v. campeonato, liga, liguero).�
�
Clasificarse�
 llegar a la final. (v. final).�
�
Coger la manija�
 ganar una baza y, por tanto, salir en la siguiente�
�
Comerse�
 ganar una baza que no se quiere.�
�
Decir adiós con la manita�
 Llevar el rey de una partida muchos puntos de ventaja sobre el segundo. (v. rey, irse de loco).�
�
Dejar pasar�
 superar la carta que va ganando con la más baja que se pueda para que alguien se coma una baza inesperada. (v. comerse).�
�
Dejar pedir�
 táctica para buscar un empate en pochas no oficiales que consiste en que los jugadores que ya no pueden ganar se piden más de la cuenta, dejando así pedir al perseguidor cuando este reparte. (v. pocha, pedir, perseguidor).�
�
Desmantelar�
 hacer a alguien que pierda las cartas que esperaba ganarse.�
�
Donut�
 puntuación cero del último clasificado, ya que se rodea con un círculo.�
�
Du Midi�
 cancha ocasional de algunos campeonatos no oficiales. (v. campeonato).�
�
Efecto boomerang�
 fenómeno que produce que al jugar la penúltima carta de una mano el que se la lleva vuelve a jugar otra del mismo palo, que gana el que salió antes, es decir, le devuelven el regalito. (v. carta, salir, regalito).�
�
Empatito�
 lo más deseado por todo el que ya no tiene opciones de ganar una partida no oficial, ya que si empatan los dos primeros se repetiría la partida apostando el doble de lo inicial.�
�
Endosar�
 (=meter), tener la carta dominante de un palo y jugar otra más baja para hacer campeona otra carta inferior a la dominante; suelen endosarse los treses y los reyes. (v. campeona).�
�
Endoso�
 acción de endosar. – del oso, macroendoso (un caballo o una sota). – de Jiménez del Oso, el mayor endoso posible (un seis o un siete), muy raro de ver.�
�
Entrar�
 clasificarse, meterse en la final de un campeonato. 2 ganar una baza, generalmente un as. – de segunda, ganar una baza de un palo que no es la vida y ya se había jugado una vez. (v. final, campeonato).�
�
Escaquearse�
 conseguir librarse de cartas campeonas que no se quieren ganar. (v. carta, campeona).�
�
Especulación manolística�
 concepto imposible de definir. Tal cantidad de extraños y, a veces, absurdos planteamientos, sólo pueden caber en su cabeza.�
�
Fabricarse un tres�
 teniendo un tres, jugar otra carta inferior del mismo palo con el propósito de que salga el as y el tres se convierta en la carta campeona de ese palo. (v. campeona).�
�
Fallar�
 no tener cartas de un palo. – de segunda, tener sólo una carta de un palo. (v. carta).�
�
Fase previa�
 serie de tres partidas, valederas para la liga, que otorgarán los puntos necesarios para entrar o no en la final de un campeonato. (v. final, campeonato, liga).�
�
Final�
 partida decisiva de cada campeonato que juegan los cuatro (a veces cinco) mejores clasificados de la fase previa. (v. campeonato, fase previa).�
�
Gusanote�
 jugador que lleva varias manos siendo la puta de una partida, ya que, al ser sus puntuaciones rodeadas por un círculo, cobran aspecto de gusano. Quitarse el –, librarse del último puesto tras ocuparlo varias manos seguidas (v. mano, puta).�
�
Haber de más�
 existir más bazas pedidas que cartas repartidas. (v. pedir).�
�
Haber de menos�
 existir menos bazas pedidas que cartas en juego. (v. pedir).�
�
Hacerse la (gran) paja�
 cometer un error muy grave, de principiante.�
�
Irse de loco�
 (=decir adiós con la manita), llevar el rey de una partida muchos puntos de ventaja respecto al perseguidor. 2 pedirse varias bazas más de las que se tienen seguras. (v. rey, perseguidor, optimista, valiente Joe-Billy Joe, decir adiós con la manita).�
�
Jugada�
 tirar una carta cada jugador. – del Joaqui I, habiéndose pedido una, fallar de primera a un palo con el dos de la vida (creyendo que se lo van a pisar) y luego arrastrar con el as; no se trata de una buena jugada precisamente. – del Joaqui II, jugada de muy reciente creación que consiste en creer que el as de la vida es la muestra, cuando en realidad lo tiene el jugador que ha repartido todas las cartas. (v. fallar, pisar, vida, arrastrar, muestra, carta).�
�
Killer-pocha�
 pocha uno contra uno; Rocío y Curro son los grandes especialistas de este innovador estilo. (v. pocha).�
�
Liga�
 competición de reciente nacimiento que consiste en sumar las puntuaciones de los campeonatos para premiar al jugador más regular del año. (v. campeonato).�
�
Liguero�
 que participa en la liga. (v. liga).�
�
Lorena Bobbit�
 sota de espadas. (v. nabo).�
�
Manhattan�
 antigua cancha de celebración de los campeonatos que, al igual que Sarriá y Atocha en el fútbol, ha pasado a mejor vida. (v. campeonato).�
�
Mano�
 cada una de las partes en que se divide una partida de pocha; en la primera mano se reparte una carta, luego va subiendo hasta repartirlas todas (tantas veces como jugadores haya) y, finalmente, se vuelve a bajar. – de la basura, mano sin interés, con todo decidido (v. pocha).�
�
Manteca (Martíne)�
 v. bacalao.�
�
Mantecoso�
 v. pillador.�
�
Marcador�
 v. clasificación.�
�
Masja�
 (=más jartible), jugador que nunca da por imposible que el rey de una partida pueda ser alcanzado, aunque este lleve muchos puntos de ventaja respecto al segundo. Algunos antiguos pocheros señalan a Rafa como un claro exponente de masja (v. rey/reina, pochero).�
�
Mecherista�
 sacador de mechero, el que ayuda a otro a ganar (v. sacar el mechero).�
�
Media�
 promedio de puntuaciones conseguidas para la liga; gran obsesión de los estudiosos de la pocha. (v. liga, pocha).�
�
Meter�
 (=endosar). – por baja, tirar una vida inferior a la de alguien que ha fallado antes. (v. vida, fallar).�
�
Meterse�
 v. clasificarse.�
�
Montar un putiferio�
 intento de buscarse la vida de uno o varios jugadores que van muy mal en una partida o un campeonato. Visitar el –, tener un jugador casi tan pocos puntos como la puta (v. puta, campeonato).�
�
Muestra�
 carta que indica qué palo de la baraja es la vida (dominará esa mano); si se reparten todas las cartas la muestra se la queda el que ha dado. (v. baraja, vida, mano, jugada del Joaqui II, carta).�
�
Nabo�
 as de bastos. (v. Lorena Bobbit).�
�
Obligado�
 el que reparte, ya que no puede igualar con su petición el número de cartas en juego. (v. carta, mano).�
�
on-fire�
 estado de gracia de un pochero. (v. pochero).�
�
Optimista�
 aquel que pide todo lo que es posible que le entre (ases, treses de segunda...). (v. entrar (- de segunda), irse de loco, valiente Joe-Billy Joe).�
�
Partí el majara�
 expresión usada cuando el que está repartiendo se encuentra cartas vueltas del revés. (v. carta).�
�
Pasar�
 llegar a la final de un campeonato. (v. final, campeonato).�
�
Pedir�
 pronosticar cuantas bazas se van a ganar en una mano; el obligado no puede igualar con su petición el número de cartas repartidas. (v. mano, carta, obligado).�
�
Perseguidor�
 que va segundo en una partida; única esperanza de los que buscan el empate. – jartible, que va segundo desde el principio hasta el final de la partida, nunca por delante pero siempre a poca distancia. (v. empatito, pocha).�
�
Pillador�
 (=mantecoso), jugador que acostumbra a tener buenas cartas. Estar –, coger un jugador buenas cartas durante varias manos seguidas. (v. manteca, carta, mano).�
�
Pinchar�
 conseguir una baja puntuación en un campeonato valedero para la liga. (v. liga, campeonato).�
�
Pisar�
 fallar a un palo con una vida superior a la de otro jugador que ya ha fallado. (v. fallar).�
�
Pisoteo�
 acción de pisar. Doble –, pisar la vida de alguien que, a su vez, ha pisado la de otro. El pisoteo también puede ser triple y, en raros casos, cuádruplo (v. vida).�
�
Pocha�
 juego de naipes que constituye la razón de ser de algunos individuos.�
�
Pochear�
 jugar a la pocha (v. pocha).�
�
Pochero�
 jugador de pocha. – secuencial, el que siempre pregunta cuántas ha pedido cada uno; dentro de este grupo destacamos al Tomate. (v. pocha).�
�
Purismo�
 pedírsela en la mano de una cuando se sale pero no se tiene vida. (v. salir, pedir, mano, vida).�
�
Puta�
 último/a clasificado/a en un momento de la partida.�
�
Regalar�
 salir con una carta que no es campeona y, por tanto, no se quiere ganar; a veces, el que se la come tampoco la quiere. (v. salir, carta, campeona, comerse).�
�
Regalito�
 carta con la que se sale y no se quiere ganar. (v. salir).�
�
Repetir�
 salir a un palo al que se acaba de jugar. (v. salir).�
�
Respetito�
 lo que suele pedirse para que nadie falle al jugar un as ¡Venga, un respetito al yema, que tiene inmunidá! (v. fallar, yema, inmunidad diplomática del –).�
�
Rey/reina�
 primer/a clasificado/a en cada momento de la partida.�
�
Sacar el mechero�
 ayudar a alguien a ganar.�
�
Salir�
 iniciar una jugada. (v. jugada).�
�
Salvador profesional�
 el que salva a otro de llevarse una baza inesperada.�
�
Savoy�
 actual sede de celebración de los campeonatos y la liga.�
�
Sesuarl�
 (=cero), palabra para pronosticar que no va a ganarse ninguna baza.�
�
Sortear�
 decidir la composición de cada mesa mediante papelitos. – quién da, decidir a la carta más alta quien comienza repartiendo. (v. carta).�
�
Stopper�
 ralentizador de partidas; jugador que, a pesar de la desesperación de sus compañeros, calcula minuciosamente cada jugada durante varios segundos (a veces minutos). La tradición popular señala al Tomate y a Daví como grandes stoppers.�
�
Tirarse (de la moto)�
 deshacerse de posibles cartas ganadoras. (v. carta).�
�
Una de mero�
 expresión que indica que el total de bazas pedidas rebaja en una la cantidad de cartas repartidas. (v. pedir, carta).�
�
Valiente Joe-Billy Joe�
 jugador que pide más bazas de las que tiene seguras. (v. pedir, irse de loco, optimista).�
�
Veneno�
 cartas muy difíciles para pedir. (v. carta, pedir).�
�
Vida�
 palo de la baraja que domina una mano. (v. baraja, mano).�
�
Viernes�
 día de celebración de los campeonatos de pocha semanales. 2 Día sagrado para los pocheros. (v. campeonato, pocha, pochero).�
�
Votación�
 acción de votar. (v. votar).�
�
Votar�
 decidir democráticamente el número de jugadores que disputarán la final de un campeonato. (v. campeonato).�
�
Yema�
 as de oros. Inmunidad diplomática del –, característica esencial de este as, aunque algunas veces no es respetada. (v. respetito). �
�
�
�
�



�
DICCIONARIO FIDEPO (Federación Internacional)�
�
A menos�
 Contrato y estrategia consistente en no hacer ninguna baza. �
�
Arrastrar�
 Hacer una seguidilla de bazas, en especial si se trata de las últimas manos, y si para ello se emplean triunfos. �
�
Blanco�
 Jugador al que no le quedan triunfos. �
�
Cargas�
 Cartas de las que es preciso librarse. �
�
Cumplir�
 Hacer tantas bazas como las declaradas en el contrato. �
�
Fallar�
 Jugar triunfo por carecer del palo de salida. �
�
Freno�
 Carta de poco valor con la que se reinicia el juego una vez realizada la cantidad de bazas en que consiste el contrato. �
�
Ir a ver�
 Salir la mano con un naipe de poco valor de un palo no-triunfo. �
�
La "tamótica"�
 Salir la mano con un triunfo bajo. �
�
La bestial�
 Salir la mano con un triunfo muy alto. �
�
Mano podrida�
 Aquella en la que nadie cumplió su contrato. �
�
Mano vidriosa�
 Mano complicada, donde es difícil decidir el contrato. �
�
Palo corto�
 Aquel del que se tienen pocas cartas. �
�
Palo faltante�
 Aquel del que no se tiene ninguna carta. �
�
Palo largo�
 Aquel del que se tienen varias cartas. �
�
Podrido�
 Aquel jugador que adrede, hace lo posible para evitar que los demás cumplan. Es la estrategia de los que saben que ya no cumplirán su contrato. �
�
Por defecto / de menos�
 Cuando hay menos bazas declaradas de las que hay en juego. �
�
Por exceso / de más�
 Cuando hay más bazas declaradas de las que hay en juego. �
�
Prometer�
 Declarar el contrato. �
�
Pudrirse�
 No poder prometer la cantidad deseada, por ser igual a la suma de bazas en juego. �
�
Quemar caucho�
 Salir con un triunfo, especialmente al comienzo de la mano. �
�
Realizar�
 Jugar quien es mano sus ases y reyes antes que se produzcan fallos. �
�
Renuncio�
 Transgresión fundamental a las leyes del juego. Consiste en no seguir el palo de salida, pudiendo hacerlo, o en no jugar triunfo, debiendo hacerlo.Un renuncio es fácil de detectar y comprobar; entre caballeros se presupone que no ha sido deliberado, sino una omisión, y se "reconstruye" (se regresan las cartas a cada jugador) el juego hasta el momento del renuncio. �
�
Responder�
 Seguir el palo que jugó la mano. �
�
Revisar�
 Insistir en un palo hasta producir fallos ajenos. �
�
Rock de la hiena�
 Sucesión de lamentos por ir perdiendo. �
�
Saltar�
 Matar obligado, no queriendo hacerlo. �
�
Sucias�
 Cantidad de bazas que el dador no puede prometer. Por ejemplo, se juega la mano de 13 cartas entre cuatro jugadores, y se llevan declaradas nueve bazas cuando le toca declarar al dador. Antes de que éste pregunte "¿Cuántas no puedo?" el planillero le avisa "¡Sucias las cuatro!" �
�
Tragar 


Caerse la cara


Presente griego�
 Llevarse una baza inesperada. �
�



�
Diccionario APP (Asociación P. Profesionales)�
�
Caerse�
 No conseguir hacer las bazas que has pedido. No es malo caerse, lo malo es que no se caigan los demás. �
�
Pedir�
 Decir el número de bazas que quieres hacerte. �
�
Triunfo�
 Carta del palo que pinta �
�
Ahorrar�
 Cuando un jugador falla con un triunfo A, cualquier jugador posterior que también falle, y no pueda superar la carta A, puede, si quiere, tirar cualquier carta (no necesariamente triunfo). �
�
Arrastrar�
 Un jugador arrastra, cuando le toca salir y tira un triunfo. �
�
Baza�
 (Por definir) �
�
Fallar�
 Verse obligado a tirar un triunfo, debido a que no tienes cartas del palo del que la mano ha salido. �
�
Manda�
 Una carta manda cuando es la mayor carta que queda por salir de su palo. Así, por ejemplo, un as siempre manda. Un tres manda cuando ya ha salido el as, etc. �
�
Mano�
 Jugador que sale en la primera baza. Tira la primera carta en esa baza. �
�
Miserable, ser�
 Jugar pasivamente, con riesgo nulo. Es la mejor manera de jugar si quieres ganar (puntos) �
�
Pisar�
 (Por definir) �
�
Tirarse�
 La típica expresión !Tirate¡ aplicada normalmente al caso en que uno de los jugadores pretende hacerse un gran número de bazas arrastrando con todos sus triunfos que mandan. Consiste en "tirar" las cartas más altas a fin de que se pase. �
�



�
Diccionario “El gallo chepudo”�
�
Abocarse�
 Bajarse. Acción que tiene como destino acercar la boca de alguien al pilón (ver pilón). �
�
Achique�
 Cuando se tiene la grande y se lanza la pequeña. Bajonearse.�
�
Agmanifanifé�
 Voz que expresa indeferencia. ¡Me da igual!�
�
Alta�
 (a la alta). Cuando hay pedidas más bazas que las posibles.�
�
Altonero�
 El que juega a la alta. Jugador que intenta hacerse le mayor número de bazas posibles en cada baza. Si las bazas pedidas son excesivas se denomina Ansia.�
�
Arrastro�
 Dícese del lanzamiento de muestras, similar al tute, pero con más mala leche.�
�
Arrastrao�
 El que busca sin cesar hacerse una baza con un cuatro que no es de la muestra.�
�
¡Arrastra!�
 Voz exclamativa que denota desesperación en algún jugador por comer o por no hacerse su bacita.�
�
Atinar�
 Acción de tirar una carta que era justo la que alguien no se había pedido y se la hace.�
�
Bacita�
 Baza deseada y hecha con una carta baja.�
�
Baja�
 a la. Cuando hay pedidas menos bazas que las posibles.�
�
Bajonearse�
 Tirar la carta pequeña. Achique.�
�
Bajonero�
 El que juega a la baja. Quien tira las cartas bajas teniendo las que mandan.�
�
Banquillo�
 Jugador que, bien por haber llegado con la partida empezada, o por haber perdido, debe dejar su sitio a otro. �
�
Banquillo chupar�
 acción de perder reiteradamente)�
�
Bastón�
 As de bastos. También se le denomina Cipotón o La Reina�
�
Baza�
 Cada una de las jugadas de una mano.�
�
Bocarrana�
 Cinco de Bastos�
�
Broza�
 Cartas malas. Puta mierda�
�
Cinco�
 Por el culo te la hinco.�
�
Comer�
 Hacerse una baza que no se esperaba�
�
Comidita�
 Bazas que se comen�
�
Copón�
 As de copas�
�
Cuitas�
 Cuentas. Resultados monetarios de las partidas jugadas.�
�
Currutaca�
 Cuando uno se hace la penúltima y la última baza cuando la última baza no se desea.�
�
Entrenador�
 El que sin estar jugando ayuda a otro a hacerlo.�
�
Espadón�
 (en francés l’espadón). As de espadas.�
�
Farfollas�
 Mal jugador. El que se equivoca en el juego. Que no sabe y jode a los demás.�
�
Irse�
 Tirar una carta para no hacerse baza con ella.�
�
Levantar�
 Acción de pasar a ser banquillo porque se ha perdido y hay jugadores esperando que ocuparán su puesto.�
�
L’Orón Fignon�
 En Francés as de Oros.�
�
Mano�
 Cada uno de los juegos de una partida. Cada mano está compuesta de bazas.�
�
Mano, de�
 (el mano) El que es el primero en jugar. Jugador de quien depende el desarrollo del resto de la partida�
�
Manta�
 Mal jugador.�
�
Manterol�
 Familarmente, Manta�
�
Muestra�
 Palo que hay que tirar cuando no se tiene de otro.�
�
Obligado�
 Jugador que pide en último lugar y por tanto debe pedir una o menos bazas a la baja o una o más bazas a la alta. En inglés obligueision�
�
Orejas de pana�
 Cuatro de bastos. Se dice que esta carta siempre hace baza.�
�
Orón�
 As de Oros.�
�
Pedir�
 Apostar.�
�
Perro�
 meter el. Hacer que uno se haga una baza con una carta que no esperaba y no quería. Cuando no es muy dañino se le llama perrete y cuando es de muerte perrazo.�
�
Perro�
 Sustantivo. Jugada que pretende acabar en una baza no querida. Resultado de meter el perro.�
�
Pilón�
 Genitales masculinos. �
�
Retirada�
 tocar. Voz de alarma cuando se observa que los jugadores se van de cartas que dejan a otras en posibilidad de comer. Ejemplo. Han tocado retirada en los oros, se han ido del as.�
�
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